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I SKYRIUS  

BENDROSIOS NUOSTATOS 

 
Ukmergės vaikų lopšelio-darželio „Eglutė“ ikimokyklinio ugdymo programa (toliau – 

programa) parengta pagal Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugsėjo 
4 d. įsakymu Nr. V-1142, patvirtintas Ikimokyklinio ugdymo programos gaires. Ugdymo procesas 
grindžiamas sociokultūrinės/kultūrinės-istorinės veiklos teorijos kryptimi (nukreipta į visuminę 
vaiko raidą) ir ekologinių sistemų teorijos kryptimi (nukreipta  į visuminę vaiko kaip žmonijos 
bendruomenės nario raidą ir ugdymą). Vienijantis keturių banginių ugdymas pabrėžia: visapusišką 
vaiko asmenybę, vaiko augimą, integruojant fizinį, emocinį, socialinį ir intelektualinį vystymąsi. 
Kryptys orientuojamos į vaiko individualumą, saviraišką, kritinį mąstymą, bendruomeniškumą. 
Įstaigoje lankstūs Sebastiano Kneipo metodikos elementai (kuriuos gali taikyti visos įstaigos 
mokytojos, turinčios kvalifikacijos pažymėjimus), auginame vaiko galias remiantis Reggio Emilia 
ugdymo filosofijos elementais (vaikai moka 100 kalbų) ir STEAM veiklos, kurios grindžiamos per 
edukacinius kontekstus, per programą grįstą naujomis idėjomis, kur vaikai gali smalsauti, tyrinėti, 
mąstyti, mokėti mokytis. 

 
1. Požiūris į vaiką ir jo ugdymą(si) 

 
Atnaujinant kokybišką ikimokyklinio ugdymo programą pasirinktos mūsų požiūrį į vaiko 

ugdymą atliepiančios vaiko raidos teorijos, nukreiptos per keturių banginių ugdymą.  

 darnų vaikų vystymąsi užtikrina vaiko raidą skatinantis, personalizuotas, savivaldus ir 
dialogiškas ugdymas. Siekiama turtinti, plėsti ir kompensuoti nepalankioje aplinkoje augančių vaikų 
patirtis, kuriamos vaikus ugdytis įgalinančios socialinės ir kultūrinės aplinkos, nuolat plėtojamas ir 
turtinamas dinamiškas socialinis - kultūrinis ugdymosi kontekstas per socialines sąveikas, kultūrinių 
elgesio ir mąstymo formų įvairovę (socialkultūrinė raidos teorija).  

 kiekvienas vaikas aktyviai mokosi, daugelį dalykų atranda pats, savu būdu ir laiku, turi 
sumanymų, nuolat ieško naujų veiklų ir iššūkių, padedančių tobulėti.  

 vaikams aktyviai veikiant integruojamas fizinis, emocinis, socialinis ir pažintinis 
ugdymasis; vaikas aktyviai sąveikauja su aplinkiniais, per sąveikas plėtoja savo psichikos galias ir 
kuria savo asmenybę;  

 vaikų ugdymas(is) yra nuolatinis vidinių galių plėtojimas naujų patirčių pagrindu. 
Vaikų raidai ir ugdymui(si) svarbiausios yra jautrios socialinės sąveikos, grindžiamos dialogiškumo 



2 

principu; 
 vaikų tarpusavio dialoguose ir dialoguose su suaugusiaisiais konstruojamos bendros 

prasmės. Vaikų grupėje vyrauja nuomonių ir raiškos įvairovė, vaikai mokosi girdėti vienas kitą, 
skatinama mokymosi vieniems iš kitų kultūra;  

 mokytojas pasitiki vaiko natūraliomis galiomis augti ir ugdytis, sudaro sąlygas 
prigimtinėms galioms plėtotis, pripažįsta ir gerbia skirtybes, pasiekimų įvairovę, kuria galimybes 
skleistis vaikų individualumui; mokytojas atsižvelgdamas į vaiko poreikius įsitraukia, skatina vaikų 
tarpusavio sąveiką mokantis vieniems iš kitų, paremia vaikų iniciatyvas, parinkdami jiems aktualų 
turinį ir veiklas. 

Visapusiškas vaiko ugdymas šiuolaikinėje pedagogikoje turi didelę reikšmę, siekiant nuo 
mažų dienų skatinti kiekvieno vaiko individualumą, mąstymą, stiprinant emocinę būseną, 
kūrybiškumą, pasitikėjimo savo jėgomis jausmą. Prioritetas įstaigoje teikiamas sveikos ir atviros, 
kūrybingos, išradingos, kritiškai mąstančios, aktyviai besimokančios, lėtą ugdymo(si) ir gilų 
įsitraukimą užtikrinančios, turinčios sumanymų, nuolat ieškančios naujų veiklų ir iššūkių asmenybės 
ugdymui. 

Atnaujinant ir kuriant kokybišką ikimokyklinio ugdymo programą pasirinktos mūsų požiūrį 
į vaiko ugdymą atliepiančios vaiko raidos teorijos, nukreiptos į visuminį, holistinį vaiko, kaip 
bendruomenės nario ugdymą. 

Veiklose siekiama vaikų savarankiško žaidimo ir žaismingo ugdymo(si) vienovės bei 
darnos. Patirtinės veiklos yra vaiko ugdymasis darant, veikiant: pajaučiant, stebint, tyrinėjant, 
eksperimentuojant, modeliuojant, kuriant, komunikuojant, reflektuojant savo patirtis ir atradimus, 
todėl laikomasi holistinio požiūrio į ugdymo(si) procesą. Įstaigoje siekiama harmoningos vaiko 
raidos, ugdant visapusišką asmenybę, įtraukiant visas vaiko gyvenimo ir ugdymo(si) sritis.  

Programa yra orientuota į emocinį, socialinį ir kognityvinį ugdymą, taikant universalų 
dizainą mokymuisi. 

 
2. Ugdymą(si) grindžiančios vertybės 

 
Vaikų ugdymas(is) grindžiamas požiūrio į vaiką ir jo ugdymą(si) orientuotomis vertybėmis: 
 vaiko orumas – kiekvieno vaiko nelygstamos vertės, autentiškumo, unikalumo 

pripažinimas ir puoselėjimas; 
 vaiko gerovė – vaikų gerovės pirmumo pripažinimas, puoselėjant vaiko saugumą, 

sveikatą, darną su savimi ir kultūrine, socialine bei fizine aplinka;  
 saviraiškos laisvė – kiekvieno vaiko kūrybinio potencialo ir laisvės išreikšti save 

pripažinimas, palaikymas ir skatinimas; 
 lygiavertis dalyvavimas – lygiavertėmis sąveikomis grindžiamo ugdymo(si) vertės 

pripažinimas, sudarant maksimalias sąlygas kiekvienam vaikui dalyvauti bendrame ugdymosi 
procese ir pašalinant ugdymosi kliūtis;  

 lygiateisiškumas ir teisingumas – vienodų teisių augti ir ugdytis visiems pripažinimas, 
užtikrinant galimybes kiekvienam vaikui optimaliai vystyti ir reikšti savo potencines galias 
nepriklausomai nuo priežasčių, susijusių su lytimi, sveikata, socialine ir kultūrine padėtimi. 
Minimizuojamos atskirties ir diskriminavimo galimybės, atstovaujama vaikų teisėms mokykloje ir už 
jos ribų; 

 pagarba, tolerancija ir atvirumas įvairovei – atviros, pagarba, empatija ir tolerancija 
grindžiamos ugdymo(si) aplinkos kūrimas, pripažįstant įvairovę kaip vertybę ir sudarant sąlygas 
visiems vaikams sėkmingai dalyvauti, natūraliai priimant prigimtinius ir kultūrinius skirtumus;   
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 bendruomeniškumas, demokratija ir pilietiškumas – pagarba asmeniui grindžiamos 
demokratinės aplinkos kūrimas, priklausymo bendruomenei jausmo puoselėjimas, atsakomybės už 
save ir kitus ugdymasis; 

 kultūrinis tapatumas – pagarbos savo šalies kultūrai (gimtajai kalbai, etninei kultūrai, 
tautos istorijai) puoselėjimas, padedant vaikui išreikšti save kaip savo šalies kultūros dalyvį ir kūrėją 
ir  pozityviai priimti kitų kultūrų savitumą.  

 
3. Vaikų poreikiai 

 
Įstaigoje tenkinami individualūs vaiko: 

 pažinimo džiaugsmo poreikis – smalsauti, tyrinėti, klausinėti, aiškinti(s), kurti ir 
išbandyti, džiaugiantis naujais atradimais ir gebėjimu pažinti. Taikydami ugdymo(si) procese įgytas 
patirtis vaikai kuria ir perkuria savo teorijas apie pasaulį; 

 žaidimo poreikis – turėti laisvę, pakankamai laiko, erdvės, žaidimo partnerių ir 
galimybę per bendrus žaidimus kurti vaikų kultūrą. Pripažįstama žaidimo, kaip savarankiškos vaikų 
veiklos, nelygstama vertė. Nuolat stebėdami ir tinkamoje situacijoje jautriai įsitraukdami į žaidimus, 
suaugusieji padeda vaikams augintis žaidimo gebėjimus; 

 saugumo poreikis – jaustis saugiam, gerbiamam, matomam, girdimam, tinkamai 
globojamam, sulaukti paramos ir pagalbos, kai jos reikia. Ugdant vaikus rūpinamasi ne tik užtikrinti 
jų saugumą, bet ir juos pačius pagal jų galias įtraukti į rūpinimąsi savo bei kitų saugumu;  

 fiziniai poreikiai – tai pagrindiniai poreikiai, reikalingi vaiko sveikatai ir gerovei. Jie 
apima tinkamą mitybą, poilsį, fizinį aktyvumą, asmeninę higieną ir saugią aplinką. Sveika ir 
subalansuota mityba bei kokybiškas miegas labai svarbūs fiziniam vystymuisi ir energijai 
kasdieninėms veikloms. 

 komunikavimo poreikis – dalintis su kitais emocijomis, mintimis, idėjomis žodžiu ir 
nežodinėmis priemonėmis (mimika, judesiu, piešiniu, muzikos kūriniu ir pan.). Vaikams sudaromos 
sąlygos išbandyti įvairias komunikavimo su vaikais ir suaugusiaisiais priemones ir atrasti pagarbaus, 
veiksmingo bendravimo būdus; 

 kūrybinės saviraiškos poreikis – tyrinėti ir atrasti unikalias savo kūrybines galias per 
įvairias veiklas. Kuriamos ir spontaniškų, ir kryptingų veiklų galimybės, palankios atsiskleisti vaikų 
interesams, gabumams ir auginti savitą raiškos stilių; 

 draugysčių poreikis – jaustis priimamam, jausti bendrumą, lygiavertiškumą su kitais, 
kitų paramą, artimumą, turėti vieną ar keletą artimesnių draugų. Sukuriama ugdymo(si) aplinka, 
skatinanti vaikus tyrinėti ir atrasti, kaip būti, gyventi ir veikti drauge. 

Įgyvendinant įtraukųjį ugdymą, pasirinkta universalaus dizaino mokymuisi prieiga, 
orientuota į kiekvieno vaiko ugdymosi poreikių ir dalyvavimą bendrame ugdymosi procese 
užtikrinimą, eliminuojant galimus ugdymosi barjerus. Vaikai yra aktyvūs ugdymo(si) turinio ir 
proceso dalyviai, įsitraukiantys, atliepiantys, siūlantys ir taip dalyvaujantys su jų ugdymu(si) 
susijusiuose sprendimuose. Ugdytiniams, esant poreikiui, teikiama kvalifikuota specialistų pagalba. 
Vaikų ugdymas(is) yra nuolatinis vidinių galių plėtojimas naujų patirčių pagrindu. 

 
 

4. Tėvų (globėjų) ir vietos bendruomenės poreikiai 
 
Tėvai ir pedagogai ieško naujų bendradarbiavimo formų, kartu rūpinasi vaikais, aptaria 

sėkmes, problemas, siekiant užtikrinti ugdymo(si) tęstinumą ir dermę, kuriant susitelkusią ir kartu 
besimokančią bendruomenę. Vaiko šeima įtraukiama į ugdymo procesą, siekiant padėti tėvams 
pasijusti kompetentingais (įgalinčiais) ugdyti savo vaiką ir matyti prasmę pačiame ugdymo procese. 
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Šeimos ir mokyklos bendradarbiavimas grindžiamas abipuse pagarba, pasitikėjimu, lygiaverte 
dialogine partneryste. Visi su vaikų ugdymu susiję klausimai sprendžiami komunikuojant, tariantis, 
konsultuojantis šeimoms ir mokyklos darbuotojams pagal jų atsakomybės ribas. 

Atnaujinamos įstaigos ir šeimų bendradarbiavimo formos: kasdieninis ryšys (tiesioginis ir 
netiesioginis), individualūs pokalbiai, tėvų nuomonių tyrimai, patirtinės išvykos, edukacijos, 
popietės, projektai, akcijos, anketavimas. 

 
5. Regiono ypatumai ir įstaigos savitumas 

 
Lopšelis-darželis „Eglutė“ yra Pivonijos mikrorajone tarp daugiaaukščių ir individualių 

namų.  
Gamtinės regiono aplinkos ypatumai. Netoli įstaigos yra „Šilo“ miškas (vaikai 

susipažįsta su miško ekosistema), Šventoji upė, Ukmergės piliakalnis, „Mirabelių“ pėsčiųjų takas. 
Kultūrinės regiono aplinkos ypatumai. Netoliese esančios kultūrinės įstaigos: 

Valstybinių miškų urėdija, VĮ Ukmergės regioninis padalinys, Ukmergės miesto stadionas, 
Ukmergės sporto centro baseinas, skulptūra „Vilkmergė“.  

Šie gamtos ir kultūriniai objektai išnaudojami vaikų išvykoms, edukacijoms, žygiams, savo 
regiono gamtiniam, kultūriniam, istoriniam pažinimui.  

Netoliese esančios ugdymo įstaigos: Ukmergės vaikų lopšelis-darželis „Buratinas“, 
Ukmergės „Šilo“ progimnazija, Ukmergės „Užupio“ pagrindinė mokykla. Su šiomis įstaigomis 
vykdomas bendradarbiavimas: organizuojami bendri projektai, renginiai.  

Mūsų ugdymo(si) programa praturtinta įvairiomis pedagoginėmis strategijomis, siekiant 
pritaikyti ugdymą kiekvieno vaiko poreikiams ir interesams: 

Visuminiu kūrybiniu ugdymo metodu skatinamas kūrybingai besimokantis vaikas, 
integruojamos įvairios veiklos į kasdienį ugdymą. Reggio Emilia ugdymo proceso filosofijoje 
akcentuojamas vaiko iniciatyvumas ir tyrinėjimas, naudojant projektinius metodus ir įvairias 
išraiškos priemones. Įtraukiamos šiuolaikinės technologijos (skaitmeninis raštingumas) ir 
inovatyvūs mokymo metodai, siekiant praturtinti ugdymo(si) procesą ir skatinant vaikų pažinimą ir 
patirtį: čia ir dabar. STEAM (gamtamokslinio grįsto S.Kneipo filosofijos elementais) ankstyvojo 
patirtinio ugdymo koncepcija, kuri integruojama per kasdienę rutiną, žaidimus, patirtinę veiklą, 
pačių ir socialinių partnerių organizuojamus projektus.  

Glaudžiai bendraujama ir bendradarbiavimo sutartys pasirašytos su Sporto centru, 
Robotikos akademija, Jaunimo savanoriška tarnyba (JST). Įstaigoje nuo 2024 m akredituota  
savanorystė. Vykdomas tarptautinis projektas,,KNEIPPIADE-2025“.  

Ugdymo įstaigos savitumą atspindi Sebastiano Kneipo  metodika bei ugdyme taikomi 
sveikatinimo elementai(vanduo, augalai, mityba, judėjimas, harmonija), kurių pagalba mokomasi 
sveikos gyvensenos ir grūdinimo naudų nuo ankstyvojo amžiaus (1-3 m.) bei ikimokyklinio amžiaus 
(3-6 m.).  

Įstaigoje integruotai ugdomi vaikai, turintys specialiųjų ugdymo(si) poreikių. Vaikams 
teikiama logopedo, spec. pedagogo pagalba ir paslaugos.  

Dalyvaujame Gamtosauginių mokyklų programoje, kuri yra orientuota į praktinę 
gamtosauginę veiklą, bendruomeniškumą, aktyvumą, ugdo atsakomybę už save ir supančios 
aplinkos puoselėjimą nuo mažens.  
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II SKYRIUS 

IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI 
 

Programa parengta vadovaujantis svarbiausiais ikimokyklinio ugdymo principais, 
užtikrinančiais ugdymo(si) kryptingumą, integralumą, veiksmingas ugdomąsias sąveikas ir ugdymo(si) 
kokybę:  

 lėtojo ugdymo(si), užtikrinančio gilų įsitraukimą, principas. Vaikai giliai išgyvena ir 
pajaučia kiekvieną čia ir dabar momentą, kai skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, 
tyrinėjimo ar kūrybos procesui, nuostabai ir atradimo džiaugsmui;  

 vaiko raidos ir ugdymo(si) dermės principas. Ugdymo(si) procese atsižvelgiama į raidos 
nulemtą vaikų poreikių, patirties ir gebėjimų įvairovę ir skatinama visapusiška vaiko raida – fizinė, 
emocinė, socialinė, pažinimo, komunikavimo, meninės raiškos;  

 žaismės principas. Žaismingumas yra viso ikimokyklinio vaikų ugdymo(si) pagrindinis 
bruožas, neatsiejama tyrinėjimo, eksperimentavimo, fantazavimo, kūrybos dalis, o žaidimas – svarbiausia 
savarankiška vaiko veikla;  

 kontekstualumo principas. Vaikų ugdymas(is) vyksta estetiškuose, į veiklą 
įtraukiančiuose, vaikų iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinės, kultūrinės, kalbinės ir 
gamtinės aplinkos kontekstuose, siekiama vaikų ugdymo(si) patirčių aktualumo, prasmingumo;  

 įtraukties principas. Sudaromos sąlygos kiekvienam vaikui ugdytis, plėtoti savo galias, 
gauti reikiamą pagalbą, patirti sėkmę, atsižvelgiant į ugdymosi poreikių įvairovę;  

 sociokultūrinio kryptingumo principas. Ugdymas(is) yra grindžiamas žmogiškosiomis, 
tautinėmis ir pilietinėmis vertybėmis, padedančiomis vaikams įsitraukti į supančią kultūrinę aplinką ir 
didinančiomis atvirumą kultūrinei bei kalbinei įvairovei;  

 šeimos ir įstaigos partnerystės principas. Mokykla ir šeima (globėjai) bendradarbiauja 
užtikrinant ugdymo(si) tęstinumą ir dermę, kuriant susitelkusią, kartu besimokančią bendruomenę. 
Tėvai ir įstaigos darbuotojai pasitiki vieni kitais ir veikia dėl vaikų interesų; 

 integralumo principas. Siekiama visuminės vaikų raidos, užtikrinamas darnus visų 
pasiekimų sričių gebėjimų plėtojimas, ugdymo(si) sričių tarpusavio ryšiai, vidinės turinio sąsajos 
kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaikų veiklos integralumas;  

 ugdymo(si) ir priežiūros vienovės principas. Ikimokyklinio ugdymo(si) procesui būdinga 
ugdymo(si) ir priežiūros vienovė. Kiekviena suplanuota ir nesuplanuota sąveika bei kasdienė rutina yra 
ugdanti, turtinanti vaiko patirtį. Ilgalaikis, nuolatinis, saugus vaiko emocinis ryšys su mokytoju sukuria 
prielaidas visavertei vaiko raidai ir ugdymui(si);  

 vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas. Aplinkos, sąveikos, bendros prasmės 
kuriamos įsiklausant ir atliepiant vaikų poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomonę, drauge priimant 
sprendimus;  

 reflektyvaus ugdymo(si) principas. Mokytojas drauge su vaiku emocijomis ir 
veiksmais atspindi vaiko veikimo patirtis. Su vaikais drauge pagal jų gebėjimus apmąstomos vaikų 
emocijos, veiklos ir jų rezultatai, numatomas tolesnis veikimas. Mokytojai apsvarsto autentiškas 
vaikų patirtis, veiklos kokybę ir savo pedagoginių sprendimų poveikį vaikų ugdymui(si). 

 

III SKYRIUS 
TIKSLAS, UŽDAVINIAI, UGDYMO(SI) REZULTATAI 

 
Ikimokyklinio ugdymo tikslas – atsižvelgiant į vaikų prigimtines galias, patirtį, poreikius, 

šeimos ir bendruomenės susitarimus, kurti lanksčius edukacinius kontekstus, įgalinančius vaikus 
išsiugdyti pasitikėjimo, rūpinimosi savimi ir kitais, kultūrinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo, 
lankstaus mąstymo, kūrybiškumo, mokėjimo mokytis pradmenis. 
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Uždaviniai: 

1. Pripažinti kiekvieno vaiko prigimtines galias, vaikų autentiškas savybes vertinti kaip 
galimybes, o ne trūkumus, įgalinti mokyklos komandos narius veikti ir prisiimti atsakomybę , kad 
kiekvienas vaikas jaustųsi proceso dalimi.  

2. Taikyti veiklose integralų ugdymo(si) procesą, kuriant ir palaikant gerus santykius, 
ugdytinio ir mokytojo sąveiką sukurtuose kontekstuose, vaikams tampant pasitikintiems, 
besirūpinantiems savimi ir kitais, jautriems kultūrinei ir socialinei įvairovei, komunikabiliems, 
lanksčiai mąstantiems, kūrybingiems ir sėkmingai besimokantiems. 

3. Sukurti lankstų ugdymosi procesą, kuriame temai nagrinėti būtų naudojami ne vienas, 
o keli  skirtingi metodai ir būdai,  derinant mokytojo ir spontaniškai pasiūlytą vaiko veiklą, taikant 
patirtinio mokymo(si) metodus, pripažįstant žaidimą ir kasdieninį vaiko gyvenimą, kaip neatsiejamą 
ugdymo(si) dalį. 

4. Besimokančius įtraukti į savo ir kitų rezultatų vertinimą: analizuodami vertinimo 
kriterijus ir aktyviai juos taikydami vertinant savo ir kitų darbus, ugdytiniai palaipsniui išmoks, o 
vėliau tiksliai žinos, koks darbas yra geras ir pagal savo galimybes galės tobulinti darbą. 

5. Kurti mokymosi aplinką be barjerų, sudarant galimybes kiekvienam pasiekti geriausių 
asmeninių rezultatų ir tobulėti, kai puoselėjama įtraukioji mokyklos kultūra, kurioje rodoma pagarba 
įvairovei, įgyvendinama lygiavertė vadovų, mokytojų, švietimo pagalbos specialistų, kito personalo, 
vaikų ir jų tėvų partnerystė.  

Ugdymo(si) rezultatai – kiekvienas vaikas ugdosi savo tempu ir pasiekia optimalaus pagal 
savo potencines galias pasiekimų žingsnio. Kiekviena kokybiškai įgyvendinama, vaiko raidą 
skatinančio, visuminio ikimokyklinio ugdymosi sritis: „Mūsų sveikata ir gerovė (projektinė veikla)“, 
„Aš ir bendruomenė (projektinė veikla)“, „Aš kalbų pasaulyje (projektinė veikla)“, „Tyrinėju ir 
pažįstu aplinką (projektinė veikla)“, „Kuriu ir išreiškiu (projektinė veikla)“, plėtoja visų 18 
pasiekimų sričių vaiko pasiekimus. Užtikrinamas darnus visų pasiekimų plėtojimas, nors skirtingų 
ugdymosi sričių poveikis atskirų pasiekimų ūgčiai skirtingas. 

 
IV SKYRIUS 

UDGYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS 
 

Ugdymo(si) turinys apima šias vaiko raidą skatinančio visuminio ikimokyklinio ugdymo(si) 
sritis: „Mūsų sveikata ir gerovė“, „Aš ir bendruomenė“, „Aš kalbų pasaulyje“, „Tyrinėju ir pažįstu 
aplinką“, „Kuriu ir išreiškiu“, kurių įgyvendinimas siejamas su vaikų pasiekimų vertinimu. 
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1pav. Konceptualus ikimokyklinio ugdymo programos modelis 

 

Pasiekimų sritys ir 
pasiekimų žingsniai  

Ugdymo(si) gairės - vaiko veiksena  
(aspektai) 

MŪSŲ SVEIKATA IR GEROVĖ 
Pasiekimų sritis – fizinis 
aktyvumas 
Vertybinė nuostata. Noriai 
juda, mėgsta judrią veiklą ir 
žaidimus.  

Esminiai gebėjimai. Tiksliai 
ir koordinuotai šliaužia, 
ropoja, eina, bėga, lipa, išlaiko 
pusiausvyrą judėdamas, meta, 
gaudo ir spiria kamuolį, 
spontaniškai ir tikslingai 
atlieka kasdienius veiksmus, 
kuriems būtina akių ir rankos 
koordinacija bei išlavėjusi 
smulkioji motorika, derina 
judesius poroje, grupėje 
šokdamas ar žaisdamas.  

 

 
1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 

FIZINIS AKTYVUMAS 

0/1-3 m. 

• Ropoja, sėdasi, atsistoja, siekia 
daiktų. Stumdo ridena daiktus. 

Žaidžia su įvairaus dydžio kamuoliais 
(ridena, mėto, gaudo, spiria). 

• Eina įvairiais būdais, keičia ėjimo 
kryptį, geba pereiti nuo greito ėjimo 
prie bėgimo. 

• Vaikščioja ir išlaiko pusiausvyrą 
einant sumažinto ploto paviršiumi, 
įveikiant kliūtis, lipant į kalniuką. 

• Žaidžia pilstymo žaidimus su 
vandeniu, smėliu, kruopomis. Noriai 
įsitraukia į veiklas, skatinančias judėti, 
tyrinėti. 

 

 

4-5/6 m. 

• Nevaržomai judant, 
eksperimentuojant išbando savo kūno 
judėjimo galimybes. 

• Išbando įvairius ėjimo ir bėgimo 
būdus: eina pasistiebus, ant kulnų, 
ištiesta virve, pristatomuoju žingsniu, 
aukštai keliant kelius, atbulomis, šonu, 
nedideliame aukštyje, bėga greitai, 
lėtai, aukštai keliant kelius, įveikiant 
kliūtis. 

• Juda spontaniškai su skirtingo dydžio, 
svorio, ar formos priemonėmis 
(skirtingo dydžio, svorio kamuoliai, 
įvairios lazdos, lankai, žiedai ir kt.). 

• Tobulina koordinaciją, orientaciją 
erdvėje, vikrumą, greitumą žaidžiant su 
įvairaus dydžio ir sunkumo kamuoliais. 

• Žaidžia komandinius žaidimus 
(krepšinį, futbolą, estafetes), mokosi 
laikytis taisyklių, laimėti ir pralaimėti.  
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pasiekimų aprašas, p. 3-4 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
Pasiekimų sritis – kasdienio 
gyvenimo įgūdžiai 

Vertybinė nuostata. Domisi, 
kas padeda augti sveikam ir 
saugiam. 

Esminiai gebėjimai. Esant 
galimybei renkasi sveikatai 
palankų maistą, savarankiškai 
pavalgo, pasirūpina savo kūno 
švara, prisideda prie aplinkos 
tvarkos palaikymo, rodo 
pradinius saugaus elgesio 
mokykloje įgūdžius, pasako, 
kaip saugiai elgtis gatvėje, 
buityje, gamtoje ir su 
nepažįstamais žmonėmis.  

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas, p. 2-3 

 

 

 

 

 

Pasiekimų sritis – savivoka ir 
savigarba 
Vertybinė nuostata. Pasitiki 
savimi ir savo gebėjimais, 
gerbia save ir kitus. 
Esminiai gebėjimai. Pažįsta 
savo kūną, pasako, kad yra 
berniukas (mergaitė), supranta 
savo augimą ir gebėjimų 
tobulėjimą, prisistato kitam, 
komentuoja, kuo domisi, kas 
patinka (nepatinka), 

supranta ir gina savo bei kitų 
teises būti ir žaisti kartu, 
priskiria save savo šeimai, 
grupei, įstaigos 

• Lavina rankų judesių tikslumą, akių ir 
rankų koordinaciją dėliojant, 
konstruojant, veriant, kerpant, piešiant. 

• Atlieka apsipylimo vandeniu 
pratimus (pratimai atliekami įvairiose 
erdvėse pagal S. Kneipo sveikatinimo 
metodiką). 

• Lauke važinėjasi paspirtuku, dviračiu, 
mašinėlėmis. 

• Dalyvauja „Sveikatiados“, RIUKPA, 
futboliuko „Playmakers“ projektuose. 

• Dalyvauja masiniuose bendruomenės 
žygiuose, judėjimo akcijose, 
bėgimuose, sporto šventėse. 

SVEIKA MITYBA 

0/1-3 m. 

• Mato estetiškai patiektą, skleidžiantį 
šviežią kvapą maistą, jį skanauja 
drauge su mokytoju ir kitais draugais. 

• Girdi suaugusiųjų aiškinimus apie 
sveikatai palankų maistą. 

• Žiūrinėja su sveika mityba susijusius 
knygeles, korteles, piešinius. 

• Nuolat girdi vaisių, daržovių bei kitų 
maisto produktų pavadinimus. 

• Žaidžia režisūrinius maisto 
gaminimo žaidimus. 

 

 

 

4-5/6 m. 

• Klauso skaitomų tekstų, komentarų 
apie sveiko maisto naudą, sužino, ką 
valgyti yra naudingiau sveikatai. 

• Tyrinėja sveiko maisto piramidę. 

• Dėlioja savo dienos meniu iš kortelių 
su sveiko maisto produktais. 

• Dėlioja mąstymo žemėlapius (sveika 
- nesveika), patys vieni kitiems 
aiškina, kuris maistas palankus 
sveikatai, o kuris – ne, savo nuomonę 
argumentuoja.  

• Drauge su mokytoja eina į 
parduotuvę, išrenka ir perka 
reikalingus maisto produktus 
užkandžiams pagaminti. 

• Gamina sveikus ir skanius gėrimus ir 
užkandžius, patys kuria receptus. 

• Plauna, sveria, uosto, dalina, pjausto, 
maišo, skanauja, pavadina įvairius 
maisto produktus. 

• Žaisdami „kavinę“, „restoraną“, 
kuria mėgstamų ir netikėtų patiekalų 
receptus, sudaro meniu, imituoja 
gaminimo procesus. 

MANO DIENOS RITMAS 

0/1-3 m. 
• Ugdo(si) dienos ritmo (aktyvumo ir 
poilsio derinimo) pajautą, kai kasdienių 
veiklų metu yra pedagogo skatinami 
atpažinti kūno siunčiamus signalus: 
gerą nuotaiką, žvalumą, energingumą, 
dėmesingumą arba nuovargį, irzlumą, 
mieguistumą, negalėjimą susikaupti. 
• Mokosi suprasti paveikslėliais 
sudėliotą savo grupės dienotvarkę, stebi 
ir dienai baigiantis pasitikrina, kas šią 
dieną jau įvyko, kas dar vyks. 
• Tyrinėja iš paveikslėlių sudėliotą 
savo judėjimo ir poilsio ritmą ir 

4-5/6 m. 

• Sudėlioja savo dienos ritmą ir dienų 
su ypatingais įvykiais (švenčių, išvykų 
dienos) ritmą paveikslėliais. 

• Vakare reflektuoja ar pavyko 
įgyvendinti susiplanuotą dienos ritmą, 
aptaria kaitos priežastis. 

• Pedagogo padedami susikuria įvairius 
ritualus, pavyzdžiui, prieš einant 
miegoti varto knygeles, klausosi 
lopšinės, seka pasakas. 

• Mokosi atpažinti ženklus, kurie rodo, 
kad jų aktyviai judančiam kūnui reikia 
poilsio (bėgiodami pavargo, kvėpuoja 
atvira burna, smarkiai plaka širdis), 
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bendruomenei, žino savo 
tautybę, tėvynę. 

 

 

pažymi, ar tai buvo aktyvi, ar rami 
veikla. 

kada jų nejudrioje būsenoje esančiam 
kūnui reikia judėjimo (sunku ramiai 
išsėdėti, sutelkti dėmesį į veiklą). 

• Atlieka atsipalaidavimo, kvėpavimo 
pratimus, pajaučia , kaip nusiramina 
kūnas, emocijos, mintys. 

 

KŪNO ŠVARA IR APLINKOS TVARKA 

0/1-3 m. 

• Susipažįsta su higienos reikmenimis, 
ugdosi kūno priežiūros įgūdžius. 

• Mokytojo padedami prausia veidą, 
rankas ir jas šluosto. 

• Nusirengia ir bando susidėti 
drabužius. 

• Mokytojo žaidinami tvarkosi žaislus, 
padeda vieną kitą daiktą į vietą.  

 

4-5/6 m. 

• Matydami suaugusiojo pavyzdį 
laikosi asmens higienos ir elgesio 
taisyklių prie stalo. 

• Plauna rankas prieš valgį, pažaidus, 
susitepus, pasinaudojus tualetu ir 
ugdosi asmens higienos įgūdžius. 

• Piešia, rengiasi, kuria drabužių 
modelius, persirengia, diskutuoja, kas 
tvarkinga – netvarkinga, patinka, 
nepatinka. 

• Tvarko, rūšiuoja žaislus, padeda juos 
į vietą. 

• Įsitraukia į aplinkos pertvarkymo 
veiklas, ieško sprendimų, kaip aplinką 
paversti lengvai tvarkoma, patogia, 
saugia, malonia akiai. 

• Imasi iniciatyvos, pastebi ne vietoje 
padėtus daiktus, numestą šiukšlę, 
mokosi šiukšles rūšiuoti. 

SAUGAUS ELGESIO ĮPROČIAI 

0/1-3 m. 

• Kartu su pedagogu mokosi saugiai 
žaisti grupėje ir lauke, atsargiai elgtis 
su buities daiktais. 

 

4-5/6 m. 

• Mokosi suprasti saugaus bendravimo 
taisykles, kreipiasi pagalbos 
pasiklydus, ištikus nelaimei, patekus į 
bėdą. 

• Aiškinasi, kokie prisilietimai prie 
kūno yra tinkami ir kokie netinkami, 
mokosi grupėje saugoti asmeninė 
erdvę. 

• Mokosi saugaus elgesio grupėje, 
gatvėje, miške, prie vandens telkinių 
įgūdžių. Sužino apie daiktus, kurie 
pavojingi jų sveikatai ir saugumui. 

• Laikosi sutartų saugaus elgesio 
taisyklių. 

 
Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) būdai 
Judraus patirtinio ugdymosi kontekstas. 
Skatinamas vaikų judėjimo džiaugsmas ir kasdieninis judrumas. Kuriama ugdymo(si) aplinka yra įkvepianti, 
leidžianti patirti judėjimo džiaugsmą, o kartu saugi, patikima vieta žaisti ir mokytis. Judėjimui padidinti naudojame 
grupės aplinką, sporto salę, koridorius, įstaigos kiemą, kalnelį, S. Kneipo sveikatinimo takelį, vandens procedūras, 
netoli įstaigos esančius: miesto stadioną, „Šilo“ progimnazijos stadioną, mišką.  
Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: pedagogas modeliuoja ugdymo(si) aplinką, kurioje vaikai, 
nepriklausomai  nuo jų amžiaus, socialinių, kultūrinių ar sveikatos skirtumų, būtų aktyvūs ir judrūs.  Pedagogas 
veikia kaip įkvepiantis pavyzdys, pats yra fiziškai aktyvus, taip motyvuodamas vaikus sekti jo pavyzdžiu. 
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Ugdymosi būdai: judrūs improvizaciniai žaidimai, judrūs žaidimai su taisyklėmis, imitaciniai, kūrybiniai žaidimai, 
konstravimas, piešimas, lipdymas, karpymas, pilstymas, vaikų jogos,  atsipalaidavimo, kvėpavimo pratimai, 
grūdinimasis vandeniu, žygiai, bėgimai. 

 

AŠ IR BENDRUOMENĖ 
Pasiekimų sritis – emocijų 
suvokimas ir raiška 
Vertybinė nuostata. Domisi 
savo ir kitų emocijomis bei 
jausmais. 
Esminiai gebėjimai. 
Atpažįsta, atliepia, įvardija, 
aptaria savo ir kitų emocijas ar 
jausmus, jų priežastis, 
įprastose ramiose situacijose. 
1-3 ir 4/6 žingsnių pasiekimai. 
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 4, 5. 

 
 
 
Pasiekimų sritis – 
savireguliacija ir savikontrolė 

Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs valdyti dėmesį, 
emocijų raišką ir elgesį.  

Esminiai gebėjimai. Sutelkia 
dėmesį ir pastangas veiklai, 
dažniausiai laikosi tvarkos ir 
susitarimų, bendraudamas su 
kitais elgiasi mandagiai, 
stengiasi kontroliuoti savo 
veiksmus ir žodžius, 
įsiaudrinęs geba nusiraminti.  

1-3 ir 4/6 žingsnių pasiekimai. 
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 5, 6. 

 
 

Pasiekimų sritis - problemų 
sprendimas 

Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs priimti iššūkius ir 
spręsti problemas.  

Esminiai gebėjimai. Geba 
atpažinti ir įvardyti iššūkį, 
problemą, kliūtį, savarankiškai 
ir drauge su kitais ieško 
iššūkio įveikos, problemos 
sprendimo būdų, apsvarsto ir 
pasirenka tinkamus konkrečiai 
situacijai, įvertina priimtų 
sprendimų pasekmes.  

KAS AŠ? 

0/1-3 m. 

 Mokosi parodyti savo poreikius ir 
kilusias emocijas (džiaugsmą, 
liūdesį, pyktį, nuostabą, baimę), 
bando jas atpažinti, įvardinti.  

 Tyrinėja išorinį kūno vaizdą ir 
kūno dalis per judrias veiklas, 
stebi save, veidrodyje, 
atspindžiuose paviršiuose, 
šešėliuose, patiria ką kuri kūno 
dalis daro, kaip juda.  

 Lygindamas nuotraukas (dabar ir 
anksčiau) pajaučia 
savarankiškumą, augimo 
pasikeitimus. 

 

4-5/6 m. 

 Mokosi vieni kitus pažinti per 
kūno raišką, supranta 
skirtingumą.  

 Patiria, išreiškia, aiškinasi, 
diskutuoja, atpažįsta bei įvardija 
įvairias savo ir kitų emocijas, 
apibūdina jas sukėlusias situacijas 
bei priežastis.  

 Įžvelgia pokyčius, apibūdina savo 
kūno augimą, tyrinėja žmogaus 
gyvenimo ciklą, piešia ir 
samprotauja, kaip atrodys 
užaugęs, ko norėtų išmokti 
netolimoje ateityje, kuo norėtų 
tapti tolimoje ateityje.  

SAVO EMOCIJŲ IR ELGESIO VALDYMAS 

0/1-3 m. 

 Padedamas suaugusiojo, 
bendraudamas su kitais vaikais 
kreipiasi pagalbos, pasiguodžia, 
leidžiasi apkabinti, raminasi ir 
pasitraukia iš įtampą keliančios 
situacijos.  

 Žaisdamas supranta ir perima iš 
suaugusiojo: nusišypsoti, 
pakalbinti, taikiai žaisti greta, 
moka dalintis, palaukti savo eilės.  

 Susipažįsta ir laikosi grupės 
taisyklių ir tvarkos (rutinos).  

 Kreipiasi pagalbos į suaugusįjį. 
Kartu kuria elgesio taisykles. 

 

4-5/6 m. 

 Vaikai įvaldo savo emocijų raišką, 
išbando skirtingus per įvairias 
veiklas sužinotus nusiraminimo 
būdus. Supranta, kad emocijos 
išreiškiamos mimika, balsu, kūno 
raiška, veiksmais.  

 Tinkamai reaguoja į pasikeitusias 
aplinkybes. 

 Įvaldo savo emocijų raišką, jų 
intensyvumą, išbando skirtingus 
būdus padedančius nusiraminti, 
valdyti impulsus, taikiai išlieti 
emocijas, susitarti su kitu vaiku.  

 Tampa atsakingi už priimtus 
susitarimus. 

  Kreipiasi pagalbos ir ją priima. 
 

 

AŠ TARP KITŲ 

0/1-3 m. 

 Vaikas bando kurti ryšį su kitais 
vaikais per bendras veiklas ar 
žaidimus, paprašo pagalbos, 
padėkoja. 

 Bendrauja su kitais vaikais 
nusišypsodamas, taikiai 
žaisdamas greta, bando dalintis, 
palaukti savo eilės. 

4-5/6 m. 

 Kartu su bendraamžiais kuria 
žaidimo taisykles, pasiskirsto 
vaidmenimis, sprendžia smulkius 
konfliktus savarankiškai arba su 
suaugusiojo pagalba, 
argumentuodamas savo nuomonę 
(„man nepatiko, kai tu...“).  

 Demonstruoja empatiją, pastebi, 
kai kitiems reikia pagalbos, ir 
savanoriškai padeda.  

 Diskutuoja apie grupės taisykles, 
mokosi jų laikytis ir įgyvendinti 
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1-3 ir 4/6 žingsnių pasiekimai. 
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 25, 26. 

 
Pasiekimų sritis – santykiai 
su suaugusiaisiais ir 
bendraamžiais.  

Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs geranoriškai 
bendrauti ir bendradarbiauti su 
suaugusiaisiais ir 
bendraamžiais. 

Esminiai gebėjimai. Pasitiki 
mokytojais, juos gerbia, 
ramiai jaučiasi su jais 
kasdienėje ir neįprastoje 
aplinkoje, iš jų mokosi, drąsiai 
dalinasi savo mintimis, žino, 
kaip elgtis su nepažįstamais 
suaugusiaisiais. Geranoriškai 
elgiasi su bendraamžiais, 
natūraliai priima kitų 
skirtumus, draugauja bent su 
vienu vaiku, supranta savo 
žodžių ir veiksmų pasekmes 
sau ir kitiems.  

1-3 ir 4/6 žingsnių pasiekimai. 
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 8, 9. 
 

susitarimus. 
 

  

ŽMONĖS IR BENDRUOMENĖ 

0/1-3 m. 

 Vaikas pradeda atskirti 
artimuosius ir svetimus žmones, 
pirmiausia pasitikėdamas tik 
gerai pažįstamais suaugusiaisiais.  

 Mokosi pasisveikinti ir 
atsisveikinti, parodyti dėkingumą. 

 Reaguoja į kitų suaugusiųjų ar 
vaikų dėmesį: juokiasi, atsako 
gestais ar žodžiais. 

 

 

4-5/6 m. 

 Susipažįsta su bendruomenės 
nariais, profesijomis, jų svarba 
kasdieniniame gyvenime. 

 Mokosi atpažinti ir priimti kitų 
skirtumus (pvz., skirtingas 
tradicijas, papročius), išreiškia 
pagarbą įvairioms kultūroms ir 
požiūriams.  

 Gali apibūdinti savo šeimą, 
grupės draugus ir išvardyti 
bendruomenės narius. 

MŪSŲ PRAEITIS, DABARTIS, ATEITIS 

0/1-3 m. 

 

 Vaikas supranta paprastą laiko 
seką, pvz., kad po valgio ateina 
miego metas, o po miego – 
žaidimai.  

 Pradeda skirti praeitį ir dabartį per 
paprastas patirtis (pvz., „kai 
buvau mažas, valgiau iš 
buteliuko“).  

 Susipažįsta su šeimos ar grupės 
istorijomis per nuotraukas, 
prisiminimus ar trumpas istorijas. 

4-5/6 m. 

 Tyrinėja savo gyvenimo 
pokyčius, pvz., stebi ir lygina 
nuotraukas ar istorijas apie save 
skirtingais amžiaus tarpsniais.  

 Kuria ateities vizijas: piešia save 
užaugusį, apibūdina, ką norėtų 
veikti ar kuo norėtų tapti. 

  Dalyvauja veiklose, kurios 
padeda suprasti praeitį ir dabartį, 
pvz., susipažįsta su senais 
daiktais ar tradicijomis ir juos 
palygina su šiuolaikiniais. 

  Atpažįsta laiko žymenis, pvz., 
metų laikus, šventes, 
gimtadienius, ir diskutuoja apie 
jų reikšmę. 

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) būdai 
Ugdymo(si) kontekstai:  universalaus dizaino mokymuisi, žaismės, kultūrinių ir kūrybinių dialogų, realių ir virtualių 
aplinkų kontekstai.   
Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: mokytojas jautrus vaiko poreikiams, savo elgesiu rodo tinkamo elgesio 
pavyzdį, sudaro sąlygas vaikams patiems rinktis skirtingus būdus pažinti, veikti, išreikšti. Mokytojas įvardina vaikų 
emocijas, padeda jas suprasti ir pasiūlo alternatyvius elgesio būdus (pvz., vietoj pykčio - kalbėjimą ar piešimą). 
Mokytojas įtraukia vaikus į situacijų modeliavimą, pavyzdžiui, aptariant istorijas ar animacijas, kurios atskleidžia 
emocijų valdymo svarbą.  
Ugdymo(si) būdai: Skatinamos grupinės diskusijos, vaidmenų žaidimai, istorijos apie draugystę ir 
bendradarbiavimą. Vaikai mokomi spręsti situacijas per pasakojimus ar praktines užduotis (laiko linijų kūrimas, 
asmeninių ar šeimos istorijų pasakojimas, svajonių ir ateities vizualizavimas per piešinius). Kvėpavimo pratimai, 
meditacinės veiklos, emocijų tyrinėjimo žaidimai, terapinės pasakos, socialinių istorijų aptarimas. Naudojami 
simboliai, vaidmenų žaidimai, kūrybinės veiklos. 
 

AŠ KALBŲ PASAULYJE 

Pasiekimų sritis – mokėjimas 
mokytis 

Vertybinė nuostata. Noriai 
mokosi, džiaugiasi tuo, ką 

ŽODINĖS IR NEŽODINĖS KALBOS SUPRATIMAS 

 Klausymas 

0/1-3 m. 

• Klausosi suaugusiojo kalbos: stebi 

4-5/6 m. 

• Girdi ir atskiria įvairius kalbos 
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išmoko. 

Esminiai gebėjimai. Geba 
mokytis ir pradeda valdyti 
savo mokymosi veiklą, 
smalsauja, įsitraukia į savo 
sumanytas ir kitų pasiūlytas 
veiklas, aktyviai siekia tikslo, 
stebi, apmąsto ir koreguoja 
savo veiklos procesą bei 
rezultatus. 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

suaugusiojo mimikas, girdi emocingą 
intonaciją, pasižyminčią aukštesniu 
balso tonu, reaguoja į balsus šypsena, 
burbuliavimu ar kitais garsais. 

• Žaidžia garsų žaidimus: vaikas 
atkartoja paprastus garsus („buuu“, 
„aa“), susidomi netikėtais garsais 
(pavyzdžiui, barškučio skambėjimu, 
popieriaus šnaresiu), pradeda ieškoti 
garso šaltinio. 

• Klausosi įvairių garsų: sutelkia 
dėmesį į aplinkos garsus, pavyzdžiui, 
paukščių čiulbėjimą, vėjo šnarėjimą. 

• Klausosi eilėraščių ir ritmų: dėmesį 
pritraukia ritmingai deklamuojami 
žodžiai, pradeda judėti pagal ritmą 
arba bando atkartoti girdėtus garsus. 

 

 

garsus: sąmoningai išklauso daineles, 
eilėraščius ar pasakas, klausydamas 
skirtingo pobūdžio tekstų (pasakų, 
aprašymų, istorijų) reaguoja į jų turinį 
klausimais ar emocijomis. 

• Atpažįsta kitas kalbas: pastebi 
skirtumus tarp skirtingų kalbų ar 
tarmių, išgirsta kitų kalbų žodžius, 
įsimena ar atpažįsta pasikartojančius 
žodžius. 

• Klausosi gyvai pasakojamų ir įrašytų 
(televizijos, radijo, kompaktinėse 
plokštelėse, internete) įvairaus stiliaus 
ir turinio tekstų (grožinių, 
publicistinių, enciklopedinių, 
informacinių) apie aplinką, įvykius, 
reiškinius, taip pat savo ir kitų vaikų 
kalbos įrašų. 

• Turi galimybę rinktis skirtingus 
klausymo būdus (pvz., pasakos 
klausymasis su ausinėmis). 

 Žodinės kalbos suvokimas 

0/1-3 m. 

• Dalyvauja mokytojo, savo, draugų 
inicijuojamuose vaidmenų 
žaidimuose, žaidimuose su žaislais ir 
įvairiomis priemonėmis. 

• Supranta savo ir artimųjų vardus, 
paprastus klausimus ir prašymus, 
artimiausios aplinkos daiktų, reiškinių 
ir veiksmų pavadinimus. 

• Supranta skaitomus nesudėtingus 
trumpus tekstus, pasakojamas istorijas 

ir jose vykstančių įvykių seką, 
suvokia su dienotvarke susijusius 

paaiškinimus. 

4-5/6 m. 

• Klausosi amžių atitinkančių ir šiek 
tiek sudėtingesnių įvairaus stiliaus 
tekstų, netiesiogiai perduodamų 
žinučių (laiškų, raštelių). 

• Klausosi meninio stiliaus tekstus, 
juos aptaria, atpasakoja ar perteikia 
kita forma (vaidinimu, iliustravimu ir 
pan.).  

• Mato bendravimą ar patys bendrauja 
gestų kalba, susipažįsta su kalbų 
pasaulio įvairove. 

• Klausosi mokytojo parinktų kitų 
kalbų (ne gimtosios) garso įrašus, 
tarmes, svečių iš kitų šalių kalbą. 

 Nežodinės kalbos suvokimas 

0/1-3 m. 

• Stebi aplinkinių veido mimiką, 
gestus, kūno kalbą. 

• Stebėdami mokytojo reakcijas – 
veido motoriką, kūno judesius, balso 
toną, intonaciją, pradeda tai naudoti 
komunikuodami su kitais 
suaugusiaisiais ir bendraamžiais. 

• Įvairiais ženklais ir gestais išreiškia 
mintį, parodo mąstymo būdą mokytojo 
inicijuojamose mąstyti skatinančiose 
veiklose. 

 

 

 

4-5/6 m. 

• Pastebi kūno kalbą ir mimikas: gali 
suprasti kito emocijas ar ketinimus, 
stebėdamas veido išraiškas, kūno 
poziciją, rankų judesius. 

• Naudoja gestus ir nežodines 
priemones: spontaniškai išreiškia 
emocijas rankų judesiais (pavyzdžiui, 
ploja džiaugdamasis), kartais sukuria 
naujus būdus komunikacijai 
(pavyzdžiui, susitaria naudoti 
simbolius, piešinius ar tam tikrus 
gestus su draugais). 

• Įsitraukia į alternatyvią 
komunikaciją: išmoksta naudotis 
paveikslėlių kortelėmis, simboliais ar 
paprastais gestais reikšdami emocijas 
ir poreikius, bendradarbiaudami. 
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Pasiekimų sritis – kalbinė 
raiška 
Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs kalbėti ir kitomis 
komunikavimo priemonėmis 
bendrauti su kitais, išreikšti 
savo patirtį, jausmus, mintis ir 
emocijas.  

Esminiai gebėjimai. 
Naudodamas artimas žodines 
ir nežodines raiškos 
priemones, dalinasi savo 
patirtimi, jausmais, mintimis, 
įsitraukia į pokalbį ir jį plėtoja, 
pasakoja, atpasakoja, kuria 
paprastas istorijas, kopijuoja 
aplinkoje matomus žodžius, 
parašo savo vardą.  

 

 
1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas, p. 16-17 

 
 
Pasiekimų sritis – kalbų 
supratimas 
Vertybinė nuostata. Domisi 
žodiniais ir nežodiniais 
komunikavimo būdais, yra 

 Rašytinės raiškos ir vaizdinės informacijos suvokimas 

0/1-3 m. 

• Dalyvauja suaugusiojo siūlomose 
veiklose, kuriose naudojamos 
skirtingų formų, spalvų, dydžio 
priemonės, simboliniai ženklai. 

• Varto bežodes paveikslėlių knygeles 
ir knygas su atskirais žodžiais bei 
tekstais. 

• Paskatinti mokytojo atkreipia dėmesį 
į aplinkoje esančias raides, žodžius, 
simbolius, stebi rašančiuosius, domisi 
įvairiomis rašymo, vaizdinės 
informacijos pateikimo priemonėmis, 
galimybe palikti ženklus popieriuje, 
kitose priemonėse, varto knygeles, 
rodo į paveikslėlius, tyrinėja kitą 
vaizdinę informaciją. 

 

 

4-5/6 m. 

• Kopijuoja ženklus ar nesudėtingus 
paveikslėlius pagal pavyzdį ar iš 
atminties. 

• Kartu su mokytoju varto knygeles, 
žaidžia kortelių žaidimus. 

• Kalba apie skaitomo teksto prasmes, 
spaudinių iliustracijas, nuotraukas, 
lauko erdvėse pastebimus ženklus, 
užrašus, skelbimus. 

• Domisi ir supranta knygos ar kito 
informacijos šaltinio dalių 
pavadinimus, jų funkcijas (viršelis, 
titulinis lapas, autorius, pavadinimas ir 
kt. ). 

• Suvokia skirtingų žanrų leidinių 
skirtumus (laikraštis, kalendorius, 
knyga, žurnalas. 

• Imituoja skaitymą, domisi abėcėlės 
raidėmis, pastebi žodžius, 
prasidedančius ta pačia raide. 

• Susipažįsta su įvairiais rašytinės 
raiškos būdais, pavyzdžiui, Brailio 
raštu. 

KALBINĖ RAIŠKA 

 Kalbėjimas 

0/1-3 m. 

• Mėgdžioja, čiauška, pakartoja 
skiemenis ar žodžius. 

• Veiksmais, mimika ir pantomimika 
dalyvauja paprastuose žodiniuose 
žaidimuose. 

• Kartoja girdėtus trumpus kūrinėlius, 
kelių žodžių vientisiniais sakiniais 
kalba apie save, savo norus, poreikius, 
išgyvenimus, pasakoja apie tai, ką 
mato ir girdi. 

• Vartoja paprastas mandagumo 
frazes. 

4-5/6 m. 

• Kalba vientisiniais 3-5 žodžių 
sakiniais, klausinėja, prašo, užkalbina, 
pasakoja ką matė, ką jautė, veikia ir 
veiks, derina žodžius pagal giminę, 
skaičių, linksnį, kuria naujus žodžius.  

• Deklamuoja ir kuria istorijas, 
dalyvauja vaidmeniniuose žaidimuose, 
domisi galimybe rašyti ranka, 
kompiuteriu, planšetiniu kompiuteriu,  
kopijuoja raides, skaičius. 

• Pasakoja apie matytus filmus, 
skaitytas pasakas, knygas, geba 
atsakyti į klausimus iš skaitomo 
teksto, veda pokalbį, komunikuoja, 
užduoda klausimus, atsako. 

• Vartoja daug vaizdingų ir 
mandagumo sinonimų, kuria, 
pasakoja, atpasakoja istorijos seką, 
apibūdina veikėjus, sugalvoja tęsinį.  

• Išreiškia ir  pritaiko fragmentus ir 
kūrinio, piešiant, meninėje veikloje, 
kuriant filmus su skaitmeninėmis 
priemonėmis, rašant tekstus, kuriant 
istoriją toliau, rašant knygą. 

 Bendravimas ir komunikacija 

0/1-3 m. 

• Bendrauja verksmu, gestais, mimika, 
taip reiškia emocijas, poreikį bendrauti 

4-5/6 m. 

 • Bendrauja verksmu, gestais, mimika, 
taip reiškia emocijas, poreikį bendrauti 
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nusiteikęs išklausyti ir suprasti 
kitą.  
Esminiai gebėjimai. Klausosi 
ir supranta kitų kalbėjimą, 
įvairiomis formomis, būdais, 
priemonėmis perteikiamas 
prasmes, amžių atitinkančius 
įvairaus pobūdžio tekstus. 

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas, p. 14-16 

su tuo asmeniu, kam adresuotas jų 
dėmesys, kalba. Bendraudami ir 
komunikuodami su suaugusiais ir 
bendraamžiais, vaikai pasitelkia 
žodinę ir nežodinę kalbos raišką. 2-3 
metų, bendraudami su kitais, 
koncentruojasi į save, kalba su savimi, 
neadresuodami kalbos kitam. Į 
pokalbius vaikai įsitraukia kalbinami 
suaugusiojo ir atsakinėdami į 
klausimus. Rutinių veiklų ir dienos 
įvykių aptarimas skatina vaikus 
mokytis išreikšti savo jausmus, 
įvardyti poreikius, ugdyti bendravimo 
subtilybes ir galimybes.  

  

su tuo asmeniu, kam adresuotas jų 
dėmesys, kalba. Bendraudami ir 
komunikuodami su suaugusiais ir 
bendraamžiais, vaikai pasitelkia žodinę 
ir nežodinę kalbos raišką. 2-3 metų, 
bendraudami su kitais, koncentruojasi į 
save, kalba su savimi, neadresuodami 
kalbos kitam. Į pokalbius vaikai 
įsitraukia kalbinami suaugusiojo ir 
atsakinėdami į klausimus. Rutinių 
veiklų ir dienos įvykių aptarimas 
skatina vaikus mokytis išreikšti savo 
jausmus, įvardyti poreikius, ugdyti 
bendravimo subtilybes ir galimybes.   

 Rašytinė raiška 

0/1-3 m. 

• Stebi rašančiuosius ir 
piešiančiuosius, bando imituoti, 
braukyti, keverzoti, palikdami ženklus 
popieriuje, smėlyje, plastiline, tešloje, 
ant stiklo, veidrodžio, plėvelės. 

 

4-5/6 m. 

• Laikosi kalbos etiketo normų, yra 
aktyvūs komunikacijos proceso 
dalyviai: kalba sau, kitiems, 
klausinėja, prašo, užkalbina. Įdomiose 
veiklose vaikai užduoda klausimus, 
mokosi juos kelti, bando naudoti 
kalboje naujus žodžius, sąvokas, 
argumentuoti, plėtoti diskusijas, 
reflektuoti patirtį, naują pažinimą 
išradingais gestais, mimika, piešiniu, 
sukurta daina, eilėmis, schema.  

• Vaidmenų žaidimuose išbando 
įvairias kalbėjimo manieras, įsitraukia 
į dialogą, mokosi palaikyti pokalbį, 
spręsti problemas, priimti 
kompromisą, laikytis priimtų 
bendravimo taisyklių.  

• Drauge skaito knygas, pasakas, žiūri 
filmą, o vėliau aptaria, kalba, 
diskutuoja ką norėtų patirti, kokia 
kitokia galėtų būti pabaiga..  

• Įsitraukę į žaismės situacijas bando 
juokauti, kalba ,,užsienio'', ,,ateivių'' 
kalbomis.   

KALBŲ ĮVAIROVĖS SUVOKIMAS 

 Kalbų ir kultūrų pažinimas 

0/1-3 m. 

• Mato įvairių kultūrų ženklus, 
simbolius. 

• Klausosi įvairių kalbų, suaugusiojo 
pasakojimų apie kitas šalis, kultūras, 
kalbas, jų atmainas. 

• Varto įvairiomis kalbomis parašytas 
knygeles. 

• Klausosi įvairiomis kalbomis garso 
įrašų (dainelių, eilėraštukų, 
pasakojimų). 

• Žaidžia įvairiakalbius stalo 
žaidimus. 

4-5/6 m. 

• Iš gamtinės medžiagos dėlioja raides, 
skaičius, žodžius, kopijuoja, rašo ant 
žemės, smėlio.  

• Patys kuria istorijas apie raides, 
garsus, gamina knygeles, stato, 
konstruoja, iš kūno kuria raides, 
simbolius. Įsitraukia į veiklas, 
žaidimus, kurių metu piešiniais, 
rašiniais, laiškais vaizduoja savo 
patirtį, išgyvenimus, norus.  

• Rašo arba bando parašyti savo vardą, 
kitus žodžius, nurašinėja tekstą, 
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naudojasi skaitmeniniais įrengimais, 
suranda raides žaidimuose, atlieka 
užduotis.  

• Atlieka piešimo ir rašymo veiklas 
skaitmeniniuose įrengimuose. 

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) būdai 
Ugdymosi kontekstai: kultūrinių dialogų ir kalbiniai, kalbų įvairovės, realių ir virtualių aplinkų kontekstai, 
komunikacinių situacijų, ugdymo(si) aplinkų įvairovė. Sukuriamos įtraukiančios vidaus ir lauko veiklos, kelių vaikų 
grupelių ir didesnių grupių veiklos. Ugdytiniai kalbos supratimą plėtoja įvairiais pojūčiais: vaizdu, lytėjimu, uosle, 
ragaudami. Į ugdymą(si) įtraukiami įvairūs rašymo įrankiai ir paviršiai (lentelės, smėlis, planšetės). Kalbų kampelis 
grupėse, raidės, parašyti įvardinti daiktai, baldai žodžiais, organizuojama kalbos savaitė, susipažinimas su gestų kalba, 
kūno kalba, mimika, piktograma, pasakų, audio pasakų klausymas, filmukų ir pažintinės informacijos žiūrėjimas 
skaitmeninėse priemonėse, ryto rato pokalbiai. Į ugdymą(si) įtraukiama lauko erdvė – vykdomi kalbos žaidimai ir 
užduotys gamtoje, pvz., piešimas ir rašymas smėlyje ar su pagaliukais ant žemės.  

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: Mokytojas skatina vaikus tyrinėti įvairius kalbinius kontekstus, 
naudodamasis klausimais ar pasiūlymais - keliami atviri klausimai, skatinantys tyrinėti, kurti, mąstyti, įveikti iššūkius, 
reflektuoti, plėtojant ugdančiuosius dialogus su vaikais, vaikų žaidimai plėtojami kasdienio gyvenimo arba netikėtais 
fantazijos pasaulio siužetais. Mokytojas stebi vaikų veiklas ir prisitaiko prie jų unikalių poreikių bei gebėjimų, 
parengia patirtines situacijas. Taikomos strategijos: žaidimų integracija, naudojant daugiakalbes korteles, simbolius, 
paveikslėlius; istorijų kūrimas grupėse, naudojant natūralius objektus ar menines priemones; vaizdo medžiagos ir 
garsų įvairovės taikymas (pvz., kultūriniai įrašai, animacijos). Mokytojas suteikia vaikams galimybę eksperimentuoti 
su simboliais ir ženklais, kurti savo "raidyną" ar "žodyną". 

Ugdymo būdai: giluminio mokymosi skatinimo (ilgą laiką rinkti informaciją apie vieną mokymosi objektą iš 
įvairių šaltinių, sisteminti, pavaizduoti, modeliuoti, pristatyti; jungtinio dalyvavimo kartu su vaikais (projektinės 
veiklos, mąstymas kartu); vaizduotės skatinimo (fantazuoti, išrasti neįtikėtinus veikimo būdus; įsiterpimas į vaikų 
žaidimus, nesugriaunant autentiško žaidimo; aukštesniųjų mąstymo metodų skatinimas (lyginti, klasifikuoti, 
sisteminti, argumentuoti); refleksijos ir savirefleksijos skatinimo būdai (ateities ir praeities, veiklos ir rezultato 
analizė, mokymosi refleksija); paieškos metodas (minčių lietus, enciklopedijos, interneto tinklai, lobio paieška, 
žemėlapiai, schema).    

TYRINĖJU IR PAŽĮSTU APLINKĄ 

Pasiekimų sritis – tyrinėjimas 
 
Vertybinė nuostata. Domisi 
viskuo, kas vyksta aplinkui, 
noriai stebi, bando ir 
samprotauja. 
 
Esminiai gebėjimai. Aktyviai 
tyrinėja save, socialinę, 
kultūrinę ir gamtinę aplinką, 
įvaldo tyrinėjimo būdus 
(stebėjimą, eksperimentavimą, 
klausinėjimą), samprotauja 
apie tai, ką pastebėjo, atrado, 
pajuto, patyrė. 

Pasiekimų   

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas,  p. 24-25 

 
 
Pasiekimų sritis – aplinkos 
pažinimas 
Vertybinė nuostata. Nori 

MANE SUPANTYS DAIKTAI 
0/1-3 m. 

 Tyrinėja, liečia, griebia, 
ragauja – išbandydami 
naujus tyrinėjimo būdus.  

 Fantazuoja, eksperimentuoja 
su gamtinėmis medžiagomis. 

 Domisi grupės ir lauko 
erdvėse esančiais daiktais, 
mokosi stebėti ir suprasti, 
kas tai yra ir kaip tai veikia. 
Judindamas, daužydamas, 
rūšiuodamas, dėliodamas 
įvairius daiktus ieško jų 
paskirties ir pritaikymo.  

 Rūšiuoja pagal formą, 
spalvą, dydį, įvardina, 
parodo gestais kai kuriuos 
aplinkoje esančius daiktus, jų 
atvaizdus, naudodami žaislus 
ir sensorines priemones.  

 Klausosi aplinkos garsų, 
sklindančius tiek lauko, tiek 
grupės erdvėse.   

4-5/6 m. 

 Tyrinėja artimiausioje 
aplinkoje esančius daiktus, 
įvardina ir atpažįsta jų 
požymius. 

 Tyrinėja kuo tos pačios rūšies 
daiktai skiriasi vieni nuo kitų. 
Daiktų dydį vaikai tyrinėja 
bandydami apimti delnais, 
apglėbti arba gretinti su savo 
ūgiu. Žaisdami, tyrinėdami 
sieja kalbos garsus su jų 
simboliais. Kelia klausimus, 
įvardija problemas, ieško 
sprendimo būdų, mokosi iš 
savo veiklos įvairiais būdais 
dalindamiesi įspūdžiais, seka.  

 Atpažįsta daugelį 
spausdintinių raidžių. 
Spausdintinėmis raidėmis 
užrašo savo vardą arba dažnai 
matomus žodžius. Aiškinasi 
daiktų veikimo principus. 

GYVYBĖ 
0/1-3 m. 

 Susipažįsta su jų aplinkoje 

4-5/6 m. 

 Aiškinasi organizmo 
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pažinti ir suprasti aplinkinį 
pasaulį, džiaugiasi sužinojęs 
ką nors nauja. 

Esminiai gebėjimai. Pažįsta 
jam suprantamus socialinius, 
kultūrinius ir gamtos objektus 
bei reiškinius, juos įvardija ir 
apibūdina, žinojimą 
pritaikydamas žaidimuose ir 
kitose veiklose. 

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas,  p.  9-11 

 
 
Pasiekimų sritis – 
matematinis mąstymas 
Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs pažinti pasaulį jam 
suprantamais matematiniais 
būdais. 
Esminiai gebėjimai. Atranda 
skaičių ir figūrų pasaulį, 
plėtoja supratimą ir kalbą apie 
skaičiavimo ir matavimo 
būdus, jų taikymą aplinkai 
pažinti, problemoms spręsti, 
geba išreikšti pastebėjimus 
apie objektų kiekį, formą, 
dydį, sekas, vietą ir judėjimo 
kryptį. 

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas,  p.11-12 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

esančiais augalais ir 
gyvūnais, juos stebi ir 
tyrinėja. Žaidžiant atranda 
medžiagas, jas maišo, 
tyrinėja, liečia.  

 Rūpinasi gyvūnais ir gyvąja 
gamta. Stebi kieme sutiktus 
gyvūnus (sraigė, sliekas, 
skruzdė...).  

 Vaikai mokosi rūpintis 
gamta ir aplinka, prisiimti 
atsakomybę, pasitikėti savo 
jėgomis. Mokosi tausoti 
gamtinius išteklius. 

 

 
 
 

poreikius , pvz. augalui reikia 
šviesos, dirvožemio...  

 Žaisdami atranda fizikinius 
reiškinius: jėgas, 
paprastuosius mechanizmus. 
Tyrinėja ir eksperimentuoja 
su vandeniu, aiškinasi jo 
savybes (kietas, skystas...).  

 Stebi ir fiksuoja (piešia, 
matuoja, fotografuoja, 
žymisi) augalų, gyvūnų 
gyvenimo ciklą.   

 Diskutuoja apie gyvūnų 
naudą, kaip jie prisitaikę prie 
aplinkos. 

 

 

SKAIČIAVIMAS IR MODELIAVIMAS 
0/1-3 m. 

 Mokytojo padedami vaikai 
atranda, kad „vienetą“ 
galima sieti su vienu daiktu. 
Skaičiuoja iki 3. 

 Pradeda atpažinti skaičius, 
sieti su daiktais.  

 Pradeda suprasti, ką reiškia 
būti pirmam, antram.  

 Atsako į klausimą „kiek?“ – 
vienas, du. Supranta ką 
reiškia „yra“, „nėra“. 
Žaidimų metu įsitraukia į 
įvairius eksperimentus, 
veiklą su daiktais, į kuriuos 
galima ką nors įpilti, įdėti. 
Kalbinami suaugusiojo 
supranta ką reiškia „pilnas“, 
„tuščias“. 

 

 

 

 

4-5/6 m. 

 Skaičių susieja su daiktų 
kiekiu, palygina nedidelius 
skirtumus tarp dviejų – trijų 
dydžių. Naudoja žodžius: 
daugiau, mažiau, ilgesnis, 
trumpesnis. 

 Įsitraukia į aplinkos 
tyrinėjimus, kur skaičiuojama 
pridedant po vieną pasitelkus 
daiktus, piešinius, rankų 
pirštus.  

 Atlieka skaičiavimo žodines 
užduotis, jas vaidina, dėlioja, 
piešia.  

 Dalyvaudami žaidimuose 
pradeda skaičiuoti į priekį ir 
atgal 5-ių ribose, o vėliau  10-
ies ir daugiau.  

 Mokosi naudotis įvairiais 
matavimo įrankiais (metru, 
liniuote ir kt). 

 

 

MATEMATINIAI ERDVĖS TYRINĖJIMAI 
0/1-3 m. 

 Reaguoja į tokią daiktų 
savybę, kai forma, spalva vis 
geriau suprasdami, kai apie 
daiktą sakoma: „toks pat“, 
„panašus“, „skiriasi“, 
„kitoks“. Atranda, kad 
figūromis ir objektais 
erdvėje galima manipuliuoti: 
apversti, pakelti, pastumti. 
Išmoksta pavadinti vis 
daugiau linijų, dvimačių 
(plokštumos) ir trimačių 

4-5/6 m. 

 Vaikai atranda suvokimą apie 
matematinius būdus 
erdviniams objektams pažinti 
ir įvairias išraiškos galimybes 
savo pastebėjimams apie jų 
formą, dydį (ilgį, tūrį), masę, 
padėtį ir judėjimą tam tikra 
kryptimi apibūdinti. 

 Stebi, renka, grafiškai 
piešiniuose, diagramose 
fiksuoja duomenis. 
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Pasiekimų sritis – 
skaitmeninis sumanumas 
Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs pažinti, išbandyti ir 
saugiai naudoti aplinkoje 
esančias skaitmenines 
technologijas. 
Esminiai gebėjimai. Geba 
pažinti ir naudoti lengvai 
valdomas skaitmenines 
priemones, kurti elementarų 
skaitmeninį turinį, sudaryti 
kelių vienas po kito einančių 
veiksmų programas. 

 

1-3 ir 4-5/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Ikimokyklinio amžiaus vaikų 
pasiekimų aprašas,  p.13-14 

(erdvės) figūrų, džiaugiasi 
jas atpažindami. 

 

SKAITMENINIŲ TECHNOLOGIJŲ PASAULIS 
0/1-3 m. 

 Vaikai žaisdami, tyrinėdami 
aplinką, domisi grupėje 
esančiais įvairiais 
išmaniaisiais daiktais be 
ekranų (žaislais, robotukais, 
rašikliais ir kt). Susidomi 
grupėje esančiais 
išmaniaisiais žaislais be 
ekranų – spaudo, purto, 
liečia, siekdamas efekto. 

 Stebi išmaniųjų žaislų 
judėjimą, siekia jų rankomis, 
klausosi jų skleidžiamų 
garsų. 

 Susipažįsta su atsakingu, 
saugiu skaitmeninių 
priemonių naudojimu.  

 Pradeda atlikti dviejų 
nesudėtingų ir jiems 
suprantamų  veiksmų sekas 
(sudėti kaladėles, paimti 
kamuolį ir paduoti draugui, 
ploti ir linguoti). 

 

4-5/6 m. 

 Žaidžia su robotukais, 
bandydami sudėlioti veiksmų 
sekas. Mokosi tikslingai, 
ribotą laiką naudotis jų amžių 
atitinkamomis, ugdymą 
papildančiomis 
skaitmeninėmis 
technologijomis ir 
skaitmeniniu turiniu (vaizdo 
įrašais, žaidimais, garsinėmis 
knygelėmis ir kt).  

 Susipažįsta su programavimo 
galimybėmis, atlieka įvairius 
veiksmus: atlieka veiksmus, 
fotografuoja, programuoja. 
Žaisdami mokosi įvairių 
komandų, konstruoti, žaisti 
vaidmenimis. 

 

 

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) būdai 
Ugdymo(si) kontekstai. Universalaus dizaino mokymuisi, žaismės, kultūrinių dialogų, kalbų įvairovės, tyrinėjimo 
ir gilaus mokymosi, realių ir virtualių aplinkų kontekstai. 

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas parenka aktualias, prasmingas, vaikų amžiui pritaikytas 
skaitmenines priemones. Sudaro sąlygas prigimtinėms galioms plėtotis, pripažįsta ir gerbia skirtybes, pasitiki vaiko 
natūraliomis galiomis augti ir ugdytis, pasiekimų įvairovę, kuria galimybes skleistis vaikų individualumui. 
Mokytojas vaikų veiklos koordinatorius, patarėjas, draugas, stebėtojas. 

Ugdymo(si) būdai. Patirtinė veikla – tyrinėjimai, ieškojimai, bandymai, stebėjimai, diskusijos, refleksijos. 
Kūrybiniai žaidimai, knygelių vartymas, maisto gamyba, išvykos. 
 

KURIU IR IŠREIŠKIU 

Pasiekimų sritis – gebėjimas 
žaisti. 
Vertybinė nuostata – 
nusiteikęs kartu su kitais 
vaikais plėtoti žaidimus, 
išreikšdamas ir gilindamas 
juose supratimą apie pasaulį. 
Esminis gebėjimas – 
individualiai ir drauge su 
kitais žaidžia ir pats kuria 
įvairius žaidimus: režisūrinius, 
vaidmenų ir žaidimus su 
taisyklėmis, moka laikytis 
skirtingų žaidimų taisyklių.  
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 

ŽAIDIMO RAIŠKA 

0/1-3 m. 

 Juda erdvėje, tyrinėja 
supančią aplinką, 
eksperimentuoja su įvairiais 
žaislais ir daiktais. Tikslingai 
renkasi žaislus, pasirenka 
arba pats sukuria erdvę 
žaidimui. Individualiai ar 
dviese žaidžia paprastą 
režisūrinį ar vaidmenų 
žaidimą, laikosi žaidimo 
vaidmens taisyklių. 
Suaugusių padedami žaidžia 
žaidimus su taisyklėmis. 
Žaidžia su suaugusiuoju ar 
kitu vaiku, derina savo 

4-5/6 m. 

 Įsitraukia į kolektyvinius 
režisūrinius žaidimus ir kuria 
naratyvinius žaidimų 
pasaulius. Žaidime vartoja 
išplėstinę kalbą ir pradeda 
žaisti vaizduotės žaidimus 
vien kalbėdamasis. Žaidžia 
netradicinėse erdvėse, tokiose 
kaip kiemas ar gamta, 
išradingai jas pritaikydamas 
žaidimui. Tvarko žaidimo 
erdves prieš žaidimą ir jį 
baigus.  

 Kaitalioja vaidmenis, 
kontroliuoja savo ir kitų 
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aprašą, p. 26-28) 
 
 
 
 

Pasiekimų sritis – meninė 
raiška 
Vertybinė nuostata. Domisi 
menų kalbomis, jaučia 
meninės raiškos džiaugsmą.  
Esminiai gebėjimai. Pagal 
savo išgales tyrinėja menų 
kalbas, spontaniškai ir 
tikslingai išreiškia emocijas, 
įspūdžius, mintis, idėjas jau 
įvaldytomis meninės raiškos 
priemonėmis, atpažįsta savo 
meninius pomėgius, vartoja 
paprasčiausias jam žinomas ir 
suprantamas menines sąvokas 
savo patirčiai išreikšti. 

 

1-3 ir 4/5 žingsnių 
pasiekimai.  
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 18-23) 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

veiksmus su kito žaidėjo 
veiksmais. 

 

veiksmus bei konstruktyviai 
sprendžia kylančius 
nesutarimus. Laikosi taisyklių 
dalyvaudamas 
kolektyviniuose sportiniuose, 
judriuosiuose ir didaktiniuose 
žaidimuose. Individualiai arba 
dviese žaidžia paprastą 
režisūrinį ar vaidmenų 
žaidimą, laikydamasis 
žaidimo vaidmens taisyklių. 

 

MUZIKOS RAIŠKA 

0/1-3 m. 

 Intuityviai domisi aplinka, 
garsais.  Mėgdžioja 
suaugusiuosius. Reiškia 
emocijas veido mimika, 
šūkčiojimais, kūno judesiais 
(šypsosi, džiaugiasi, 
krykštauja, čiauška sava 
kalba, pritaria plodamas, 
linguodamas).  

 Tyrinėja, išbando garsų 
pasaulį balsu, instrumentais 
ir aplinkoje esančiais 
daiktais. Žaidžia kvėpavimo, 
muzikinius žaidimus. 
Apžiūrinėja, tyrinėja 
muzikos instrumentus, 
gamtines priemones, 
aplinkos daiktus, jais 
išgaudami garsus.  

 

4-5/6 m. 
 Atpažįsta tylą kaip svarbų 

muzikos elementą. Aiškiai 
skiria kalbėjimą nuo 
dainavimo, tyrinėja savo balso 
galimybes. Individualiai ir su 
kitais dainuoja liaudies, 
autorines dainas su pritarimu ir 
be jo.  

 Judesį derina su dainavimu, 
ritmišku skandavimu, judesiais 
atliepia muzikos nuotaiką, 
tempą, stilių. Tyrinėja garso 
išgavimo būdus, pasitelkdamas 
kūną, gamtos medžiagas, 
instrumentus ir kitus daiktus, 
apibūdina.  

 Groja nustatytu pulsu, kartoja 
trumpus ritmo darinius, 
improvizuoja. Dėmesingai 
klausosi įvairių stilių, epochų, 
kultūrų muzikos pavyzdžių: 
piešia, juda su priemonėmis ir 
be jų, pritaria instrumentais ar 
kūno perkusija.   

 Mėgaujasi muzikavimu, 
pradeda laikytis muzikos 
klausymo, dalyvavimo 
koncertuose taisyklių.  

 

ŠOKIO RAIŠKA 

0/1-3 m. 

 Instinktyviai laisvai juda: 
siūbuoja, tūpčioja, judesiu 
išreiškia savo emocijas. 
Tyrinėja judėjimo kryptis, 
savo ir kitų vaikų asmenines 
erdves, atranda naujų judesių 
bei jų derinimo būdų, šoka 
naudodamas priemones. Juda 
ir jaučia judėjimo tempą 
(greitai, lėtai), ritmą.  

 Atlieka paprastus ratelius ir 
dainuojamuosius žaidimus.  
Vienu metu judina kelias 

4-5/6 m. 

 Juda ir tyrinėja judėjimo 
tempą, ritmą, dinamiką ir 
erdvę.  Eksperimentuoja, 
judesiais pavaizduoja įvairias 
emocijas ir nuotaikas bei 
charakteringus veikėjus. 
Išbando naujus šokio judesius.  

 Juda rateliu dešinėn ar kairėn, 
šoka atskirais judesiais, 
judesių deriniais, kurie padeda 
išlaisvinti kūno koordinaciją 
ir plastiškumą. Judesius keičia 
į sąmoningai struktūruotą 
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Pasiekimų sritis – 
kūrybiškumas 
Vertybinė nuostata. 
Nusiteikęs drąsiai kurti ir 
autentiškai išreikšti save, 
noriai tyrinėti naujas idėjas. 

Esminiai gebėjimai. 
Pasitelkia patirtį ir vaizduotę, 
tyrinėja savo ir kitų idėjas, 
randa būdų ir priemonių 
parodyti originalumą ir 
išradingumą, įgyvendindamas 
kūrybinius sumanymus, 
aptaria tai su kitais. 

1-3 ir 4/5 žingsnių 
pasiekimai. 
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 23-24) 

 
 

Pasiekimų sritis – estetinis 
suvokimas 

Vertybinė nuostata. Domisi, 
gėrisi, grožisi gamtine ir 
kultūrine aplinka.  

Esminiai gebėjimai. Atpažįsta 
įvairius gamtinės ir kultūrinės 
aplinkos reiškinius, reaguoja į 
juos, jaučia, suvokia ir, 
remdamasis savo supratimu, 
aptaria estetinius jų ypatumus, 
dalinasi asmeninėmis 
estetinėmis patirtimis, 
džiaugiasi savo ir kitų kūryba.  

1-3 ir 4/6 žingsnių 
pasiekimai.  
Nuoroda į ikimokyklinio 
amžiaus vaikų pasiekimų 
aprašą, p. 23-24) 

kūno dalis.  
 Improvizuoja judesiais, 

atliepdamas muzikos 
nuotaiką ir savybes. 
Natūraliai ir džiaugsmingai 
šoka tiek individualiai, tiek 
drauge su kitais. 

 

judesių seką, kur judesys 
tampa šokiu.  

 Šoka sudėtingesnius 
autorinius ir liaudies šokius 
bei ratelius (tiltelius, 
grandinėles). Per šokį 
susipažįsta skirtingais šokimo 
būdais (šokti vienam, šokti 
poroje, šokti ratelyje ir kt.).  

 

DAILĖS RAIŠKA 

0/1-3 m. 

 Tyrinėja vizualines raiškos 
priemones: jas liečia, judina, 
brauko, spaudo, teplioja 
dažais, pirštukais. Stebi, 
aplinkos daiktų ir objektų 
formas, spalvas, dydžius, 
kontūrus, ant jų krintančią 
šviesą, šešėlius.  

 Žaidžia su skirtingais 
dvimačių ir trimačių formų 
objektais, įvairiomis 
figūromis, jas čiupinėja, 
minko, stebi jas realioje ir 
virtualioje erdvėje.  

 Kuria statinius, lipdinius, 
keverzones ar „galvakojus“. 
Grafinius ir erdvinius 
kūrinius lydi garsais, 
veiksmais ir sava kalba.  

 

 

 

 

0/1-3 m. 

 Žaismingai, neįprastais 
būdais tyrinėja daiktus, 
garsus, judesius, kvapus, 
skonius. Juda ir sąveikauja su 
aplinka, supranta savo kūno 
galimybes. Drąsiai juda 
erdvėje, tyrinėja supančią 
aplinką, eksperimentuoja su 
įvairiais žaislais ir daiktais. 
Individualiai ar dviese 
žaidžia paprastą režisūrinį ar 
vaidmenų žaidimą, laikosi 
žaidimo vaidmens taisyklių.  

 

 

 

 

0/1-3 m. 

 Reaguoja girdi garsų ir 
intonacijų sąskambį, stebi 

4-5/6 m. 

 Naudoja spalvą, apšvietimą, 
medžiagiškumą.  Tyrinėja 
naujas vizualinės raiškos 
priemones, medžiagas, jas 
tyrinėja.  

 Kuria skirtingomis 
priemonėmis ir įrankiais, 
išbandydamas įvairias 
grafikos technikas.  

 Eksperimentuoja su dažais, 
juos maišydamas, žaisdamas 
linijomis, dėmėmis. Pasirenka 
priemones, įrankius bei 
technikas grafinei ir spalvinei 
raiškai.  

 Kuria įvairias dvimates ir 
trimates figūras, objektus ir 
kompozicijas iš įvairaus 
dydžio įprastų ir netikėtų 
priemonių bei medžiagų: 
kaladėlių, gamtinės 
medžiagos, buities rakandų, 
karštų klijų, antrinių žaliavų.  

 

4-5/6 m. 
 Veikdamas pasitelkia 

vaizduotę. Kartoja judesius ir 
garsus, ima jais žaisti. Laisvai 
juda erdvėje, žaidžia su 
įvairiais objektais ir daiktais, 
juos tyrinėja.  

 Žaidžia režisūrinius, 
siužetinius žaidimus. Žaidimus 
su taisyklėmis arba be jų 
(dėlionės, mozaikos, judrūs 
žaidimai - gaudynės, slėpynės, 
įvairūs stalo žaidimai). 
Sugalvoja naujų idėjų, 
skirtingų veikimo būdų. 
Kūrybingai naudoja įvairias 
medžiagas.   

 
4-5/6 m. 

 Įgyvendina naujas kūrybines 
idėjas,  eksperimentuoja. 
Džiaugiasi, gėrisi menine 
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savo ir kitų piešinius, 
paveikslus, šokių judesius, 
gamtos objektus bei 
reiškinius.  

 Reaguoja į estetinio patyrimo 
kontrastus (gražu – bjauru; 
šviesu – tamsu; tylu – garsu).  

 Turi savo nuomonę (patinka, 
nepatinka) apie savo ir kitų 
kūrybą bei aplinką. 
Džiaugiasi savo kūryba, rodo 
ją kitiems ir apie ją pasakoja.  

 

veikla, noriai dainuoja, šoka, 
piešia.  

 Demonstruoja savitą estetinį 
skonį, pasako, kas jam patiko 
ar nepatiko, kas buvo gerai ar 
blogai, gražu ar bjauru, ir ką 
patyrė dainuodamas, 
šokdamas, vaidindamas ar 
piešdamas. Rodo 
pasitenkinimą bendra veikla ir 
kūryba, gėrisi savo ir kitų 
menine veikla, geru elgesiu ir 
darbais. 

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) būdai 
Ugdymo(si) kontekstai: 
Universalaus dizaino mokymuisi, judraus patirtinio ugdymosi, realių ir virtualių aplinkų, žaismės ir kūrybinių dialogų 
kontekstai. Vaikams sudaromos galimybės provokuoti atradimus, sudarant sąlygas laisvai, kūrybiškai modeliuoti 
vaiko veiklas.  
Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos:  
Mokytojas kūrėjas, vaikų veiklos koordinatorius, ugdymo(si) situacijų moderatorius, patarėjas, draugas, stebėtojas. 
Pedagogas sukuria kiekvieno vaiko asmeninio pasirinkimo galimybes, padeda suprasti, praplėsti ir pagilinti vaiko 
ugdymą(si), sustiprinant įgyjamas patirtis. Sudarantis sąlygas vaikui laisvai, spontaniškai veikti, kurti.  
Ugdymo(si) būdai:  
Eksperimentavimas ant tradicinių ir netradicinių paviršių: popieriaus (sauso ir šlapio), spalvoto popieriaus, kartono, 
audinio, stiklo, plėvelės, švitrinio popieriaus, veidrodžio, folijos, smėlio, akmenukų, kankorėžių, vienkartinių indų. 
Lipdymas su modelinu, moliu, panaudojant: stekus, gremžtukus, kočėlus, lenteles, volelius, formeles, akmenukus, 
kriaukles, kankorėžius, šakeles, medžių lapus, sėklas, kaštonus. Plėšymas, glamžymas, lankstymas įvairių storių, 
spalvų popierių. Karpymas žirklėmis įvairių medžiagų: popieriaus, kartono, medžiagos, plėvelės, folijos. Tapymas su 
pirštais, delnais, teptukais, pagaliukais, plunksnomis, šiaudeliais, lapais, ausų krapštukais, medžių lapais ir kt.; 

tyrinėjimas (spalvų liejimas), vizualinės raiškos priemonių tyrinėjimas, kūrybiniai vaidmeniniai žaidimai, dainelės, 
skanduotės, dainavimas be teksto, kvėpavimo pratimai, instrumentų garsų tyrinėjimai, muzikavimas kūno perkusija, 
instrumentais, aktyvus muzikos klausymas, laisvas judėjimas, judėjimas pagal struktūruotą judesių seką, skirtingi 
šokimo būdai, menų integracija. 
Kūrybos organizavimas netikėtose erdvėse, ant netikėtų paviršių, su neįprastomis medžiagomis, priemonėmis. 

 
Bendravimas, bendradarbiavimas su šeima. Tėvai yra lopšelio-darželio partneriai – 

dalyvaujantys tiesioginiame ugdyme (šeimos nariai veda edukacijas grupėse, padeda pasirengti 
šventėms ir aktyviai dalyvauja jose, organizuoja vaikų darbų parodas), planavime, kultūriniame, 
socialiniame įstaigos gyvenime. Aptariami ir suderinami tėvų ir pedagogų vaikų ugdymosi lūkesčiai, 
perspektyvos. Tėvų ir pedagogų bendravimas ir bendradarbiavimas grindžiamas pasitikėjimu, 
abipuse pagarba, dėmesiu ir konfidencialumu, aktyvia partneryste ir atsakomybe, pagarba vienas 
kito poreikiams ir interesams. Nuolatos atliekamas teikiamų paslaugų kokybės į(si)vertinimas. 
Apklausų rezultatai panaudojami įstaigos veiklos kokybės gerinimui.  

Parama vaikų ugdymui(si), mokytojams ir šeimoms. Įstaigoje suburta kompetentinga 
pagalbos vaikui specialistų komanda. Pagrindinis vaiko gerovės komisijos (VGK) veiklos tikslas – 
užtikrinti saugią, jaukią, darnią aplinką lopšelyje-darželyje. Jeigu vaikui iškilo problemos, tėvai 
pirmiausia jas aptaria su pedagogais, lopšelio-darželio specialistais. Jeigu problemai spręsti prireikia 
specialistų komandos pagalbos, pasitelkiama vaiko gerovės komisija. Vaiko gerovės komisija 
padeda spręsti vaikų tarpusavio santykių, pedagogų ir vaikų santykių problemas, siūlo pedagogams 
būdus šiems santykiams gerinti, vertina specialiuosius vaikų ugdymosi poreikius, teikia siūlymų ir 
rekomendacijų tėvams, pedagogams, įstaigos administracijai dėl ugdymosi aplinkos pritaikymo, 
specialistų pagalbos, ugdymo programų pritaikymo, siekdama sudaryti optimalias ugdymosi 
sąlygas. Sukurtas švietimo pagalbos algoritmas, kuris užtikrina savalaikę, individualią pagalbą 
vaikams, patiriantiems ugdymo(si), socialinių, psichologinių, bendravimo, sveikatos sutrikimo 
sunkumų. Teikiama individuali, grupinė ugdomoji, terapinė, korekcinė pagalba vaikams. Į ugdomąjį 
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turinį integruojamos socialinių emocinių įgūdžių ugdymo programos (Kimochis, Dramblys). 
 

V SKYRIUS 
VAIKŲ UGDYMOSI PAŽANGA (VERTINIMAS) 

 
Vaikų ugdymosi pažanga (vertinimas) 

 
Pirminis vaiko pažinimas prasideda nuo pokalbių su tėvais (globėjais) apie vaiką. Vaikui 

pradėjus lankyti įstaigą, išsiaiškinami tėvų (globėjų) lūkesčiai, surenkama jų nuomonė apie vaiko 
gebėjimus, individualius ypatumus. (2 pav.) 

 

 
2 pav. Vertinimo ciklas 

 

Formuojamasis vertinimas – ugdymosi procese teikiamas abipusis atsakas, grįžtamasis 
ryšys, informacijos apie mokymosi procesus ir rezultatus rinkimas ir kaupimas, interpretavimas ir 
naudojimas mokymo ir mokymosi kokybei užtikrinti.  

Apibendrinamasis vertinimas – tai vaiko ugdymosi pagal įstaigos ikimokyklinio ugdymo 
programos dalį (pvz., vienerius metus) ar visą programą (pvz., nuo 3 iki 6 metų) rezultatų 
įvertinimas. Nustatoma, ko vaikas pasiekė aštuoniolikoje ugdymosi pasiekimų sričių, kokia vaiko 
pažanga, kokie jo ypatingi raidos įgūdžiai ir tobulintos sritys. Įvertinamas vaiko atitikimas 
žingsniais. Apibendrinamasis vertinimas atliekamas 2 kartus per metus „musudarzelis.lt“ 
platformoje: rudenį ir pavasarį. Vaiko vertinimo ir pažangos stebėsena vykdoma etapais (2 pav.). 
Įrodymai apie vaikų pasiekimus renkami šiais metodais:  

Stebėjimas – pedagogas stebi ir aprašo natūraliai vykstančius procesus, fotografuoja, daro 
garso ir vaizdo įrašus nekeisdamas sąlygų;  

Veiklos analizė – piešiniai, bendri projektai, kalba, žaidimo siužetai ir pan.;  
Individualus pokalbis su tėvais – lūkesčius atliepiantis požiūris į vaiko ir ugdymo 

problemas, sprendimą kartu.  
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3 pav. Vaikų vertinimo ir pažangos stebėsenos schema (algoritmas) 

 

Vaiko pasiekimų aplankai. Vaiko pasiekimų įrodymai yra fiksuojami pagal įstaigos 
ikimokyklinio ugdymo programos struktūrą ir pasiekimų apraše pateiktas ugdymosi pasiekimų sritis. 
Į pasiekimų aplankalą dedami tik ūgties rodikliai, kurie apie vaiko žinias ir supratimą, gebėjimus ir 
nuostatas pasako ką nors nauja, t. y. rodo jų tobulėjimą, išryškina jų gabumus, interesus, atskleidžia 
ugdymosi poreikius. Renkant vaikų pasiekimų ūgtį fiksuoti esminius vaiko gebėjimus. Įrodymai į 
aplankalą atrenkami kartu su vaiku aptariant kas jam labiausiai pasisekė per tam tikrą laiką, kas 
padeda vaikui įsivertinti savo pastangas. Pasiekimų aplankas gali būti sudaromas kaip segtuvas, 
albumas.  

 
VI SKYRIUS 

PRIEMONĖS, IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMAI ĮGYVENDINTI 
 

Priemonių, padedančių įgyvendinti ikimokyklinio ugdymo programą planas, sudarytas 
vadovaujantis Lietuvos Respublikos švietimo ir mokslo ministro 2011 m. lapkričio 30 d. įsakymu 
Nr. V-2310 „Dėl bendrojo ugdymo dalykų vadovėlių ir mokymo priemonių atitikties teisės aktams 
įvertinimo ir aprūpinimo jais tvarkos aprašo patvirtinimo“. 

1. Raštinės reikmenys: akvarelė, guašas, paprasti ir spalvoti pieštukai, tušinukai, vaškinės 
kreidelės, balta ir spalvota kreida, teptukai, lipnūs lapeliai, kopijavimo popierius (lankstiniams), 
akvarelinis ir braižybinis popierius, spalvotas popierius, lipnus spalvotas popierius, krepinis 
popierius, spalvotas ir baltas puskartonis, spalvotas ir baltas kartonas, vatmanas, sausi klijai, 
drožtukai, trintukai, liniuotės, žirklės, magnetukai, CD, DVD diskai ir kt. 

2. Baldai: stalai, kėdutės, suoliukai, rūbų spintelės, spintos priemonėms, vaikiškos sekcijos, 
lentynos žaislams, knygoms, dailės priemonėms, komodos ir kt. 
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3. Priemonės, skirtos vaikų kūrybiniams žaidimams: „virtuvėlė“, „parduotuvė“, 
„teatriukas“, „praustuvė“, „skalbykla“, „bibliotekėlė“, „dirbtuvėlės“ ir kt. 

4. Muzikiniai instrumentai pianinas, barškučiai, lumzdeliai, būgneliai, varpeliai, 
tamburinai, trikampiai, marakasai, spalvotos skarelės, kaspinai, parašiutai, mėnulio būgnas ir kt. bei 
muzikinė aparatūra, šviesos lazeris;  

5. Minkšti komplektai: tunelis, sėdmaišiai, pufai, sofa, foteliai, minkštos kaladėlės, formos 
ir kt. 

6. Laminavimo aparatas;  
2. Kamštinės ir magnetinės lentos; 
3. Įvairūs žaislai ir žaidimai; 
5. Kompiuteriai (stacionarūs ir nešiojami); 
6. Fotoaparatai, filmavimo kameros, apšvietimo lempos; 
7. Projektorius; 
8. Interaktyvios lentos; 
9. Interaktyvios bitės ir kilimėliai; 
10. Interaktyvios grindys; 
11. Kreivieji veidrodžiai; 
12. Manipuliacinė siena; 
13. Kopijavimo aparatai; 
14. Molbertai; 
15. Šviečiantys stalai ir kūrybiniai lagaminėliai;  
16.Mikroskopai, padidinimo stiklai, svarstyklės, stiklinės kolbos, indeliai ir kt.(vaikų 

tyrinėjimams) 
17. Knygos: pažintinės, magnetinės, pasakų, enciklopedijos ir kt. 
18. Plakatai, žemėlapiai; 
19. Muliažai; 
20. Manipuliacinė siena;  
21. Sporto priemonės: čiužiniai, gimnastikos kilimėliai, lankai, gimnastikos lazdos, 

kamuoliai, futbolo vartai, krepšinio stovai, sveikatingumo takelis, triratukai, paspirtukai ir kt. 
22. Lėlių teatro lėlės: pirštininės, lazdelinės, šešėlinės, karūnėlės ir kt. 
23. Medžiaga: smėlis, molis, modelinas, trikotažo, kartūno atraižėlės, plaušas, popierius, 

jūros puta ir kt. 
24. Įrankiai: plaktukai, replės, magnetai, floristinė vielutė, statybinė juosta ir kt. 
25. Švaros prekės: dantų krapštukai, vatos diskeliai, ausų krapštukai, vienkartiniai indai, 

kempinės, vata, šukos, šepečiai, silikoniniai indeliai, siūlai, šaldymo maišeliai ir kt. 
26. Sensorinės priemonės; 
27. Sodo reikmenys: laistytuvas, metalinės vonelės, plastmasiniai kibirai, dirbtinė žolė, 

vazonai, žemės, sėklos, šluotos, grėblys, piltuvėliai, prožektoriai, kastuvas ir kt. 
28. Statybinės medžiagos: plytos, sutvirtinimo tinklelis, cementas, voleliai, dažymo 

vonelės, teptukai, šviesą atspindinti juosta, plėvelė, sinteponas ir kt. 
29. Kimochi žaislai. 
 

       


